A fake artist

goes to New York

Spielanleitung

Ein Betriiger ist mit der Hoffnung Ruhm und
Reichtum zu erlangen nach New York gekommen! ’}
Er gibt sich als groBer Kiinstler aus!

,
Was wichtig dabei ist, ist nicht etwa kiinstlerisches Talent,
aber das Talent nicht durchschaut zu werde

In diesem Spiel gibt es drei Rollen. Jeder Spieler spielt eine dieser Rollen
um am Ende Ruhm zu erlangen.

: - Denkt sich eine Kategorie und ein dazugehdriges Wort
aus.
Der - Malt nicht mit den anderen.
Spielleiter : - Gewinnt, wenn der Fake Artist gewinnt.
- Muss versuchen ein einfaches Wort auszuwahlen, um es
+ 10 Farbstifte s dem Fake Artist einfach zu machen.
\ : - Muss mitmalen ohne zu wissen, was gemalt wird D
: - Gewinnt, wenn er nicht von den echten Kiinstlern entlarvt
¢ Der wird.
i : Fake Artist : - Kann auch nach seiner Entlarvung noch gewinnen, wenn
+ Whiteboard Marker : er das Wort errét.
H L - Muss so tun als ob er wiisste, was gemalt werden muss.
+ Zeichenpapier H
5 Die i - Miissen pro Runde eine Linie malen.
H i i - Gewinnen, wenn sie den Fake Artist entlarven.
: Kiinstler : ; 3
x - Verlieren, wenn sie zu offensichtlich malen.
- Spielanleitung : J
N -

Der Spielleiter wird willkirlich ausgewahlit. Der Spielleiter schreibt heimlich auf eine Der Spielleiter mischt die Titelkarten und
der Karten ein "X" und ein Wort auf die gibt jedem Spieler eine der Karten. Der
anderen Karten. Danach gibt er die Spieler, der das "X" erhilt, ist der Fake
Kategorie des Wortes bekannt. Artist

Kinstler Kiinstler Spielleiter Kinstler Kiinstler

Alle Kunstler wahien einen Farbstift aus Nach der zweiten Runde zahit der Wenn der Fake Artist die meisten Stimmen
und missen nun immer eine Linie per Spielleiter von 3 an riickwarts und alle bekommt, muss er seine Identitat

Runde malen. Alle malen zusammen auf Spieler missen auf die Person zeigen, von offenbaren. Er kann trotzdem noch

dem gleichen Stiick Papier. der sie denken sie sei der Fake Artist. gewinnen, wenn er errat, was das

ausgewahite Wort war.

ﬂ Ich bin der

Das Wort ist...

Fake Artist! "Hund"!
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Der Spielleiter entscheidet wer beginnt Auch wenn mehrere Leute die

und im Uhrzeigersinn malt dann jeder Jeder kann also insgesamt zwei Linien gleiche Anzahl an Stimmen haben,
Kiinstler eine Linie. Eine Linie endet mit malen. Wer beim Zeigen zu lange braucht, muss der Fake Artist raten, was da]s
dem Absetzen des Stiftes dessen Stimme wird nicht gezahit Wortiist. Erhatnureinen Versiich
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@ Ende des Spiels

So entscheidet sich das Spiel:

Auswahlergebnis

Fake Artist und

Der Fake Artist hat nicht

Spielleiter
am meisten Stimmen P! te

> gewinnen.
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Die Kiinstler

gewinnen.
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