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Illegal

Ein ironisches Kartenspiel von ElPadre
Fiir 2-6 Personen ab 10 Jahren

Vorbemerkung.
In den folgenden Regeln sind Spielerinnen und Spieler gleichermafBen

angesprochen. Der Einfachheit halber, wird aber die kiirzere ménnliche
Form verwandt.

Das Spiel greift auf ironische und humorvolle Art den Hintergrund eines
zwielichtigen Milieus und das Thema von illegalen Geschiften auf.
SchlieBlich handelt es sich dabei nur um ein Spiel. Natiirlich sollte jede
Spielerin und jeder Spieler aulerhalb des Spiels die Finger von solchen
Geschiften lassen!

Hintergrund
Jeder Spieler versucht durch Auslegen von Karten eine eigene Firma auf-

zubauen, die sich auf Import- und Exportgeschifte aller Art spezialisiert
hat. Ein Einkommen ist dabei sowohl auf legale, als auch auf illegale
Weise moglich. Da die Konkurrenz nicht schlift, muB man gut aufpas-
sen, sonst wird der eigene Gewinn durch eine Razzia oder einen
Steuerpriifer schnell geschmiilert.

Inhalt

108 Spielkarten:
10 ”Geschiftseroffnung”
4 "Tag der Abrechnung”

7 illegale Geschifte ”Wetten” (je 5.000 Euro)

7 illegale Geschifte "Miezen” (je 5.000 Euro)
10 illegale Geschifte ”Stoff” (je 25.000 Euro)

6 illegale Geschafte ”Waffen” (je 50.000 Euro)
1 illegales Geschift “Der Coup” (100.000 Euro)

8 legale Geschifte “Kleine Fische” (je 1.000 Euro)
4 legale Geschifte "Maklergeschifte” (je 3.000 Euro)
2 legale Geschifte “Parteigeschifte” (je 10.000 Euro)



2 Belastungen “Razzia”

2 Belastungen “Schutzgeld”

3 Belastungen ”Steuerpriifung”

3 Belastungen “Urlaub in Schweden”

4 Entlastungen “Informant”

4 Entlastungen “Mister Zero”
5 Entlastungen ”Weifle Weste”
5 Entlastungen " Alibi”

4 Entlastungen ”Schmiergeld”

4 lastige “Familienfeiern”
3 lastige "Kredithaie”
1 lastige Schutt & Asche”

4 ”Geschiftsiibernahme™
4 ”Beziehungen”

1 "Magnum”

2 Ubersichtskarten ...
...und diese Spielregel.

Vorbereitung
Die Spieler legen den Kartengeber der ersten Partie fest. Dieser mischt

alle Karten und teilt jedem Spieler 7 Karten aus. Die restlichen Karten
werden als verdeckter Stapel, den Ressourcen, in die Tischmitte gelegt.
Der linke Nachbar des Gebers beginnt das Spiel, die anderen Spieler fol-
gen im Uhrzeigersinn.

Spielziel
Neben viel Spa8 ist Ziel des Spiels, moglichst viele Euro durch lukrative
Geschifte zu kassieren. Der Spieler, der bei der Abrechnung den héch-
sten Kontostand vorweisen kann, gewinnt die Partie “Illegal”.



Ablauf

Ist ein Spieler an der Reihe, muB er entweder eine Karte ausspielen oder
eine Karte abwerfen. AuBerdem kann ein Spieler mit seinen Mitspielern
auch Karten tauschen (siehe unter Tausch”).

Er muB jedoch in jeder Runde eine Karte ausspielen oder abwerfen. .,

Ausspielen

In jeder Runde darf ein Spieler nur eine Karte ausspielen (Ausnahmen:
”Legales Geschift”, ”’Magnum” und ”Schmiergeld”). Die Wirkungen der
Karten werden im folgenden Abschnitt beschrieben. Nach dem
Ausspielen einer Karte nimmt der Spieler eine neue Karte vom
Ressourcenstapel und beendet somit seinen Zug. Sein linker Nachbar ist
an der Reihe.

Die Karten:

[

"Geschiftserdffnung”
”Jetzt bist Du im Geschift. Ausspielen von Geschiften nun méglich.”

Die Karte "Geschiftseroffnung” ist wichtig fiir jeden angehenden
Geschiftsmann. Sie ermoglicht erst das Ausspielen vieler weiterer
Karten. Sie wird offen vor den Spieler gelegt, der sie ausgespielt hat und
bleibt dort bis zum Ende der Partie.

Erst nach dem Auslegen einer “Geschiftseroffnung” kénnen Geschifte
abgeschlossen (legales oder illegales Geschift) oder iibernommen
("Geschiftsiibernahme”) werden, “Beziehungen” ausgespielt und der
”Tag der Abrechnung” ausgerufen werden. Auflerdem kann man bela-
stende Karten nur gegen einen Spieler, der ein Geschift erdffnet hat, ein-
setzen.

In jeder Partie darf ein Spieler nur ein Geschiift eréffnen, also nur eine
”Geschiftserdffnung” vor sich ausspielen.

Illegale Geschéfte
Zusitzlich zu den vier verschiedenen Arten von illegalen Geschiften

("Bliiten”, "Miezen”, ”Stoff” und “Knarren”), gibt es noch ein einzelnes
hochst lukratives Geschift mit dem Titel "Der Coup”.

Ein illegales Geschift kann von einem Spieler nur ausgespielt werden,
wenn bereits eine ”Geschiiftseréffnung” offen vor ihm liegt und diese
nicht durch eine belastende Karte beeintrichtigt wird. Illegale



Geschifte werden nach dem Ausspielen links von der Karte
”Geschiftseroffnung” offen ausgelegt. Sie ermoglichen erst das nétige
Einkommen, um eine Partie gewinnen zu konnen.

Legale Geschifte
Im Spiel gibt es drei unterschiedliche legale Geschifte: ”Kleine Fische”,

”Maklergeschifte” und “Parteigeschifte”.

Legale Geschifte bringen weniger Einkommen, sind im Spiel aber leich-
ter und schneller zu spielen. Ein legales Geschift kann von einem Spieler
nur ausgespielt werden, wenn er bereits eine ”’Geschéftseroffnung”
offen vor sich liegen hat und diese nicht durch einen *Urlaub in
Schweden” beeintrichtigt wird. Ein ausgespieltes legales Geschiift wird
rechts von der Karte ”Geschiftser6ffnung” plaziert. Aulerdem kann ein
Spieler in einer Runde zusétzlich zu einem illegalen Geschift noch eine
legale Geschiftskarte ausspielen.

Belastende Karten
Belastende Karten werden gegen Mitspieler eingesetzt, um diese bei
ihren Geschiften zu behindern. Voraussetzung ist, da} der Spieler, gegen
den eine belastende Karte ausgespielt wird, bereits eine
”Geschiftseroffnung” offen vor sich liegen hat. Die belastende Karte
wird dann auf die ”Geschéftseréffnung” gelegt. Gegen einen Spieler,
der bereits eine belastende Karte auf seiner Geschéftserdffnung liegen
hat, kann keine weitere belastende Karte eingesetzt werden. Die
Geschifte des Spielers werden von der belastenden Karte beeintrachtigt.
Zusitzlich zu den einzelnen Folgen, darf ein Spieler, der von einer bela-
stenden Karte beeintrichtigt wird, keine ”’Geschéftsiibernahme” und
keinen ”Tag der Abrechnung” ausspielen. Die verschiedenen Folgen
der belastenden Karten werden nun einzeln beschrieben.

”Razzia”

”Bullenalarm! Illegale Geschifte verboten. Jede Runde verlierst du ein
illegales Geschift.”

Der Spieler, gegen den die "Razzia” ausgespielt wurde, kann in den fol-
genden Runden Kein illegales Geschiéft ausspielen. AuBerdem verliert
er in jeder Runde am Ende seines Zuges (ausspielen oder abwerfen
einer Karte) ein illegales Geschiift seiner Wahl. Die Karte ”Razzia” wird



erst auf den Ablagestapel gelegt, wenn der betroffene Spieler kein illega-
les Geschift mehr offen vor sich liegen hat oder die Entlastungen
”Informant” oder ”Schmiergeld” oder die vorteilhafte Karte
”Beziehungen” oder die "Magnum” spielen konnte.

”Schutzgeld”

”Geben ist seeliger denn nehmen. Du verlierst jede Runde ein Geschift.
Illegale Geschifte sind nicht mehr moglich.”

Ein Spieler, der von der Karte ”Schutzgeld” beeintréchtigt wird, darf in
seiner Runde kein illegales Geschiift ausspielen. Aufierdem verliert er
in jeder Runde am Ende seines Zuges (ausspielen oder abwerfen einer
Karte) ein Geschéft seiner Wahl. Es spielt dabei keine Rolle, ob es sich
um ein legales oder illegales Geschift handelt. Die Karte ”Schutzgeld”
wird erst auf den Ablagestapel gelegt, wenn der betroffene Spieler kein
Geschift (legal und illegal) mehr offen vor sich liegen hat oder die
Entlastungen. ”"Mister Zero” oder ”Schmiergeld” oder die vorteilhafte
Karte "Beziehungen” oder die "Magnum” spielen konnte.

”Steuerpriifung”

”Und die Quittungen? Du darfst keine illegalen Geschifte ausspielen und
spielst mit offenen Karten.”

"Solange die Karte ”Steuerpriifung” einen Spieler belastet, darf er kein
illegales Geschiift in seiner Runde ausspielen und muf} auBerdem seine
Handkarten offen auf den Tisch legen. Die Karte ”Steuerpriifung” wird
auf den Ablagestapel gelegt, wenn der Spieler die Karte "Weifle Weste”
oder ”Schmiergeld” oder die vorteilhafte Karte "Beziehungen” oder die
”Magnum” ausspielen konnte. Erst dann darf er seine Karten wieder vor
den anderen Spielern geheim halten.

”Urlaub in Schweden”

”Gesiebte Luft ist gut fiir Allergiker! Du kannst keine Geschifte ausspie-
len.”

Die Beeintrichtigung dieser Karte hat zur Folge, dal der Spieler weder
legale noch illegale Geschiifte ausspielen darf. Sie wird erst auf den
Ablagestapel gelegt, wenn der Spieler die Entlastungen ”Alibi” oder
”Schmiergeld” oder die vorteilhafte Karte ”Beziehungen” oder die
”Magnum” spielen konnte.



Entlastende Karten
Entlastende Karten dienen zur Beseitigung von belastenden Karten. Ein
Spieler darf mit einer entlastenden Karte eine Belastungskarte entfernen.
Dies ist auch mit belastenden Karten, die gegen Mitspieler gelten, mog-
lich. Doch warum sollte man einem Konkurrenten unter die Arme grei-
fen? Beide Karten (Be- und Entlastung) werden dann auf den
Ablagestapel gelegt.
Die entlastenden Karten bedeuten im Detail:

”Alibi”

”Ja, die ganze Nacht und ja, ich habe eine Zeugin. Deine Riickfahrkarte
aus Schweden.”

Beseitigt nach Ausspielen einen ”’Urlaub in Schweden”.

”Informant”
”Pssssttt... Warnt vor einer Razzia.”
Beseitigt nach Ausspielen eine ’Razzia”.

”Mister Zero”
”...die Axt im Haus...Vertreibt Schutzgelderpresser.”
Beseitigt nach Ausspielen eine Karte ”’Schutzgeld”.

”Weille Weste”
”...und hier die Quittungen. Steuerpriifung beendet.”
Beseitigt nach Ausspielen eine ”’Steuerpriifung”.

”Schmiergeld”

”...und schon lduft’s wie geschmiert. Beseitigt eine Belastung. Kostet ein
Geschéft von der Hand.”

Diese Entlastung ist universell gegen jede Art von Belastung einsetzbar.
Sie beseitigt also eine belastende Karte nach Wahl. Neben der Be- und
Entlastung muf} der Spieler, der ”Schmiergeld” ausspielt, noch eine lega-
le oder illegale Geschiiftskarte von seiner Hand auf den Ablagestapel
abwerfen. Ist dies nicht moglich, darf er die Karte ”Schmiergeld” nicht
ausspielen.

Listige Karten
Jeden Geschiftsmann trifft auch mal ein schicksalhaftes léstiges



Ereignis, dem er sich beugen mufl. Ganz gleich, wie man sich entschei-
det, die Folgen sind negativ: Wird eine lastige Karte ausgespielt, so tref-
fen den Spieler die beschriebenen Auswirkungen. Hilt er sie bis zum
Ende einer Partie auf der Hand, dann wird ihm der Wert einer listigen
Karte vom eigenen Kontostand abgezogen. Listige Karten wirken
sich auf den Spieler aus, der sie spielt und konnen auch ausgelegt wer-
den, wenn die eigene ”Geschéftserdffnung” von einer Belastung beein-
trachtigt wird oder noch keine eigene “Geschiftser6ffnung” offen aus-
liegt.

Nach dem Ausspielen einer listigen Karte, mufl aulerdem jeder
Spieler seinem linken Nachbarn eine Karte verdeckt zuschieben.
Dieser muf} die Karte behalten. Die verdeckten Karten werden erst auf-
genommen, wenn jeder Spieler ein Karte weitergeschoben hat.

”Familienfeier”

”Dauert eine' Runde und kostet ein offenes Geschift. Listig, erspart aber
den Verlust von 25.000 Euro.”

Der Spieler, der "Familienfeier” ausspielt, muf sofort ein offen vor sich
liegendes Geschiift seiner Wahl auf den Ablagestapel legen. Sollte er
kein offen ausgespieltes Geschift besitzen, so kann und muf} er auch kei-
nes abwerfen. Auflerdem muf er in der néichsten Runde aussetzen.
Nach den Folgen der "Familienfeier” wird die Karte auf den
Ablagestapel gelegt.

Sollte ein Spieler am Ende der Partie noch eine “Familienfeier” auf der
Hand haben, so werden ihm 25.000 Euro von seinem Konto abgezogen.

”Kredithai”

”Kostet zwei Runden und Dein teuerstes Geschift. Oder bei Spielende
fressen die Zinsen 50.000 Euro Deines Vermogens.”

Der Spieler, der "Kredithai” spielt, muf} sein hochstes offen ausliegen-
des Geschiift ablegen. Sollte er kein offen ausgespieltes Geschift besit-
zen, so kann und muB er auch keines abwerfen. AuBerdem mubB er in den
néchsten zwei Runden aussetzen. Nach den Folgen des “Kredithais”
wird die Karte auf den Ablagestapel gelegt.

Sollte ein Spieler am Ende der Partie noch einen “Kredithai” auf der
Hand haben, so werden ihm 50.000 Euro von seinem Konto abgezogen.



”Schutt & Asche”

”...Verlust aller offenen Geschifte. Zwei Runden lang trauern. Oder
100.000 Euro bei Spielende abhaken.”

Spielt jemand die Karte ”Schutt & Asche”, muf} er alle offen ausliegen-
den Geschiifte auf den Ablagestapel legen. Sollte er kein offen ausge-
spieltes Geschift besitzen, kann und muf er auch keines abwerfen.
AuBerdem muB er in den niichsten zwei Runden aussetzen. Nach den
Folgen der Karte ”Schutt & Asche” wird sie auf den Ablagestapel gelegt.
Sollte ein Spieler am Ende der Partie noch die Karte ”Schutt & Asche”
auf der Hand haben, werden ihm 100.000 Euro von seinem Konto abge-
zogen.

Vorteilhafte Karten
”Geschiftsiibernahme”
»Unfreundliche Ubernahme. Nimm Dir einfach ein beliebiges Geschift
eines Mitspielers.”
Voraussetzung fiir eine “Geschiftsiibernahme” ist, daf der agierende
Spieler selbst eine unbelastete *’Geschiéftseroffnung” vor sich liegen
hat. Eine ”Geschiftsiibernahme” erlaubt ihm, ein legales oder illegales
Geschiift einem anderen Mitspieler wegzunehmen und sofort vor sich
selbst als eigenes Geschiift auszulegen. Das Geschift darf der agierende
Spieler nicht auf die Hand nehmen, sondern muf} es ausspielen.

”Beziehungen”

”Der Onkel der Schwester meines Neffen konnte...Erleichtert Dich um
eine Belastung und ein Mitspieler um ein Geschift. Nimm’s Dir!”

Das Ausspielen der Karte "Beziehungen” hat eine Geschiéiftsiibernahme
wie oben beschrieben als Folge. AuBerdem wird eine eventuelle
Belastung auf der eigenen ”’Geschiéftseroffnung” auf den
Ablagestapel gelegt. Die Karte “Beziehungen” kann also auch gespielt
werden, wenn die eigene “Geschiftser6ffnung” von einer belastenden
Karte beeintrichtigt wird.

”Magnum”

”Es gibt viele Kanonen aber nur eine Magnum. Entfernt eine Belastung
oder verhindert eine Geschiftsiibernahme.”

Die Karte "Magnum” kann auf verschiedene Weise eingesetzt werden.
Sie darf auch gespielt werden, wenn der Spieler, der sie einsetzt,












