von Nicolas Pilartz / Migou Auteurs
Spieler: 2+ 4 Personen Alter: ab 10 Jahren Dauer: ca. 30 Minuten
Jedes Kontinent-Set enthalt:
60 Kampferkarten fiir vier Stamme,
14 Stammeskarten,
2 Kdmpferkarten von Stdimmen aus
weiteren Kontinent-Sets
| Spielanleitung




Was ist El Moondo?

or vielen Jahrhunderten haben unsere Vorfahren ihren Mutterplaneten El Moondo fluchtartig

verlassen. Durch Ubertechnisierung und Umwelizerstérung war ein Leben auf dem ehemals

" blauen Planeten nicht mehr maglich. Vor zwei Jahren ist ein Komitee zur Beobachtung des
Mutterplaneten gegriindet und sind Raumschiffe nach EI Moondo entsandt worden. In den
ersten Berichten kam zum Ausdruck, dass ein Leben auf El Moondo wieder méglich ist. Es sind
Jedoch in der Zwischenzeit viele neue Volker auf den unterschiedlichen Kontinenten ent-
standen (siehe auch Berichte auf den Seiten 13ff), die mit unserer Zivilisation nur wenig ge-

_ mein haben. Bisher wurden 16 verschiedene Vélker auf den vier untersuchten Kontinenten ent-
deckt. Leider sind sie ebenso kriegerisch, jihzornig und unverniinftig wie wir es vor vielen jahr-
“hunderten selbst waren.
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Wie wird El Moondo gespiely?
Um El Moondo zu spielen, bendtigen Sie nur einen Stamm aus mindestens 16 Spielkarten,
_einen oder mehrere Mitspieler gegen die Sie kampfen kénnen und der SpaB kann begin-
_ nen. Zwélf Spielkarten werden verdeckt in zwei Reihen vor jedem Spieler ausgelegt (siehe
auch Abb. auf Seite 3). Die restlichen Karten bleiben vorerst auf der Hand. Wenn ein Spie-
 ler am Zug ist, bewegt er eine Karte oder spielt eine Trumpfkarte aus. Wird eine Karte auf
eine andere Karte gezogen, dann kommt es zum Zweikampf (siehe auch Kapitel ,Der
Kampf" auf Seite 6).
Ziel des Spiels ist es, die Karte mit dem gegnerischen Stammes-Totem zu schlagen. Wem
dies gelingt, der hat das Spiel gewonnen. Ein Spieler, der keinen Zug mehr ausfiihren kann,
muss sich seinem Gegner ergeben und hat verloren.

<
, Die Kontinent-Sets
s gibt vier verschiedene Kontinent-Sets. Zu jedem Set gehdren vier Staimme. Jeder
Stamm besteht aus 16 Karten: Zwolf Karten mit Kimpfern, darunter ein Stammes-Totem,
-~ drei Trumpf-Karten und eine Stammeskarte mit Spezialeffekten.
Hinzu kommen zwei Karten aus anderen Kontinenten, siehe auch Seite 12.
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Priester
Monster
Elitetruppe
Soldaten
Stammes-Totem

oielvorbereifung

<3

—
( g

Coco Buvm (@)
’

BOARIX: Stamm von Zebulon

,
Jede Karte eines Stammes hat dieselbe
Riickseite mit dem Stammessymbol und
der Kontinentfarbe.

Spielvorpereitung
Der Spielplan im L-Personen-Spiel

Spieler A

Stammeskarte

Trum;;f

Verstarkungszone

Horias :
eimatzone Lager Spieler A

" Lager Spieler B
Heimatzone

Verstarkungszone

Spieler B

Eine ebene Flache zwischen zwei Spielern ist der Spielplan. Der Spielplan besteht aus sechs
Reihen mit jeweils sechs Feldern. Jeder Spieler wahlt einen Stamm und legt seine 12 Kamp-
ferkarten der Abbildung entsprechend verdeckt und beliebig verteilt in den Spielplan. Die
beiden Reihen zwischen den Karten der Spieler bleiben vorerst leer.

Achtung: Die Lage des Stammes-Totem sollte gut gewahlt werden, denn es ist ja Ziel des
Gegners auf das Feld mit dem Totem zu ziehen.

Die erste Reihe vom jeweiligen Spieler aus gesehen ist seine Verstarkungszone. Die erste .
und die zweite Reihe zusammen sind die jeweilige Heimatzone eines Spielers. Die drei
Reihen auf der Seite des jeweiligen Spielers sind sein Lager. 0





































