














TIPPS FUR DIE SPIELER

Werwélfe : Ein beliebtes und oft niitzliches Mittel, um die
anderen Werwélfe zu schiitzen ist die, Taktik gegen einen
Werwolf zu stimmen. Nur sollten die Dorfbewohner dies
auch bemerken.

Die Seherin : Achtung, wenn Sie einen Werwolf entdeckt
haben, sollten Sie Ihre Identitit bekannt geben, um diesen zu
entlarven, auch wenn Sie sich dabei opfern. Nur nicht zu friih!
Das Mcdidchen : Dies ist ein sehr méchtiger aber auch
gefihrlich zu spielender Charakter. Zégern Sie nicht, lhre

Fihigkeit einzusetzen. Das kann zwar gefihrlich sein, aber
Sie sollten von lhrer Eigenschaft profitieren, bevor Sie
ausscheiden.

Der Jdger : Wenn Sie das Gefiihl haben, eine Abstimmung
verlduft zu lhren Ungunsten, kann es hilfreich sein, Ihre
wabhre Identitit Preiszugeben.

Amor : Wenn Sie sich selbst als einen der Verliebten bestim-
men, sollten Sie sich als Partner keinen Spieler aussuchen,
der eine “grofRe Klappe” hat (Anmerkung von Philippe des
Palliéres: Davon kénnte lhnen Hervé Marly ein Liedchen singen.).




Der Hauptmann : Versuchen Sie die Rolle des Hauptmanns
zu tibernehmen und planen Sie lhren Feldzug. Sollten Sie
aber ein Werwolf sein, versuchen Sie nicht zu offensicht-
lich, diese Rolle zu bekommen (Anmerkung von Hervé Marly:
Davon konnte Ihnen Philippe des Palliéres ein Liedchen singen.).
Seien Sie stolz auf diese Rolle und heften Sie sich die Karte
an die Brust.

Die Hexe : Am Ende der Partie wird diese Rolle sehr wertvoll,
deshalb sollten Sie mit den Zaubertriinken entsprechend
sparsam umgehen.

Wenn Sie mehr iiber die Werwilfe von Diisterwald wissen wollen:
www.werwolfe.com




Die Autoren méchten bei aller Aufregung nicht vergessen
folgenden Menschen zu danken :

Nadine Bernard, Juliette Blind, Théo Dupisson, Elvire und

Chloé, Philippe Mouret, Caroline Ottavis, Laurent Bernard,

Vincent Pessel, dem Hof von Champlion, dem Dorf Thiercelieux”
und allen, die ohne bése Absicht vergessen wurden.

Ganz speziell aber Philippe und Hervé, Myriam und Martine,
der "sexiest" aller Spielleiterinnen. Aber ganz besonderer
Dank gilt Bruno Faidutti.

Der Autor verdankt dieses Spiel einer Inspiration durch ein altes Spiel aus
der ehemaligen Sowjetunion aus den 30-er Jahren, welches miindlich
libertragen wurde, und dort unter dem Namen "Mafia" bekannt wurde
(in Deutschland unter dem Namen "Mérder”).. Alle Karten mit einem ©
sind Eigentum von "éditions lui-méme", Philippe des Palliéres und Hervé
Marly. Alle lllustrationen sind Eigentum von "editions lui-meme",
Alexios Tjoyas, Philippe des Palliéres und Hervé Marly.

Graphische Gestaltung: Hervé Marly

“Anmerkung zur deutschen Version: Der Originaltitel des Spiels ist

"Les Loups-Garous de Thiercelieux" und Wohnort von Philippe
Despalliéres ist das Dorf Thiercelieux

Ein Spiel von "editions lui-meme", vertrieben durch

Pro Ludo, Schiitzenstr. 28, 78462 Konstanz.
Kontakt: info@proludo.de 'mm




UBERSICHT SPIELREIHENFOLGE

Vorbereitungsphase
e Das Dorf schlift ein
e Dieb

e Amor
¢ Die Verliebten

Normale Runde
¢ Die Seherin
e Die Werwélfe (das Madchen)
e Die Hexe
e Das Dorf wacht auf
e Wahl
e Das Dorf schlift ein




