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Miiet Thr Wilder auch so schr? Der kithlende Schatten der Baume,
der die sengende Mittagslﬁtze abhalt, der frohliche Gesang der V-
eel, der den Wandernden mit dem Frieden der Natur erfﬁut, das
verzauberte Spiel der Sonne, die durch die gritnen Wipfel schim-
mert. Einer der letzten Horte der Ruhe in einer Welt des...

Hey, was war das denn? Och ns55! Nicht schon wieder! Dieses
y ol

Ruméelal’l‘ne kann JOC]'I "1‘ nur Clns

Ich weiB auch nicht, al)er irgendwie sind Wichtel- Herrsc]'ner auch
nicht mehr so haltbar wie frither. Kaum haben die kleinen Damen
und Herren sich mal auf einen neuen Chef geeinigt, schon kommt
der wieder unter einen Baum, der in einem ungiinstigen Moment
umfalle ... oder er erleidet cinen bedauerlichen Unfall bei einer
Wa“eniﬂmng. Trag‘isch, tragisch, also wirklich.

Aber naja, es g‘il‘;t eben immer wieder...

Erweiterung zum Karten spie]

Der Herr der Wichtel
von Ralf Sandfucl‘ls

Neues aus dem Wichtelwald kann nicht ohne das Basis-
Sp‘ie] gespie]t werden!



=D
Jnhalt von
euu aus dem iehtelwald.-

Zum Lie[erum[ang des Spiels gehoren dieses Regelblatt und 24 Kar-
ten:

# cin Deckblatt (mit A]:-rec])nungs])ilfe auf der Riickseite)

# 7 neue Wichtel Karten

# 16 neue Aktions-Karten

=

Qoebereitung des Spiels:

Die Erweiterungskarten werden in Wichtel- und Aktions-Karten
getrennt und mit den entsprechenden Karten des Basis-Spiels ge-
meinsam eemiscl:t (die neuen Wichtel Karten kann man spiter an-
hand des goldg: ten Bildrah die neuen Aktions-Karten
anhand der in der unteren Zeile abgebildeten goldenen Friichte er-
kennen und fiir Spiele ohne diese Erweiterung wieder aunsm-l.ieren).

Beim Vertcilen der jetzt insgesamt 37 Aktions-Karten sollte man
jedem Spicler dann ruhig soviele Karten geben, wic der Stapel her-
gibt (aber jedem natiirlich gleich viele); iibrigbleibende Karten wer-
den beiseite gelegt.

An der Verteilung der Wichtel-Karten @ndert sich nichts.
Danach verliuft das Sp;e] ﬂ)is auf ein paar neue Gemeinheiten, iiber
die Thr gleich noch lesen weﬂ]et) wie gewohnt.
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Die newen Wichtel- Xarten

Trotz einer Reihe neuer Wichtel-Karten dndern sich die Abrech-
nungsregeln fisr Der Herr der Wichtel nicht.

Die neuen Karten finden (fast) alle shre Entsprec])ung bei einem
bercits bekannten Wichtel. Diese Entsprechungen sind normaler-
weise auf der Karte selbst ﬂl)écdrllcllt, finden sich aber auch in den
folgen(len Besc]’nrei]nmgcn‘

BAUMHAUS

Ein schones, schmuckes Haus, sowas beeindruckt die Frauen. Und
l]ic Durﬂ)ewul\ncr Lnﬂcntlicl'l aucll, sclnlieﬁlic}l llat flieser Pracl‘nt‘xau
unseren Kandid ja genug gek , und wenn sich die ganzen
Rindentaler nicht gelolmt haben, dann, sh, dann weiB ich auch

nicht weiter.

Sogdwl, Wer bei der /\l)rcc}mung das Baumbaus auf der Hand
}mt, verduppclt (‘len Wert a“cr nndcrcn Karten nu[ seiner Hunt‘]

man kann jedoch keine Karriere mehr erreichen, da das Baumhaus
in keine der bekannten Kombinationen paﬁt).
Fin Baumhaus besinftigt zudem die Hauptlingswitwe (nicht ein-

mal sic kann sich dem Reiz einer repri iven Wohnstiitte entzie-

l'xen); sic zihlt zusammen mit einem Baumhaus nur noch wie eine
Familie 0 Punkte und verwandelt Pluspunkte nicht linger in Miese.

DRACHE

Die Wichtel haben diesen Drachen damals, noch als Baby, draufien
im Wald allein und ei [ fund n, haben ihn f; 6 und mit
allerlei Leckercien gefittert.
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Heute ist das Untier ausgewsc]'lsen. bleibt aber trotzdem bei den
Wichteln. Hin und wieder gonnt es sich zwar eins der Stammesmit-
glieder als Snack, aber wer kann einem Drachen schon bise sein

(und es iil)er]el)en)?
ert] bei der Bestlmmung von Kartenkombinationen
als Waltlwel)e] gezalllt
Ein Drache ist praltthclx stindig lxungrig, und wenn er beim Aul-
decken der cig Gef: lgsch ft Holzschieber oder Keul hwin-
ger sicht, so kann er nicht an sich halten und wird sich vor der Ab-

rechnung an ihnen giitlich tun (sie ziihlen also nic]'lts).
Ein besonderes Verhiltnis hat er zum Drachentiter (sie]w t‘lort)‘

DRACHENTOTER
Nicht alle Wichtel sind begeistert iiber den Drachen in ihrem Dorf,

und manchmal findet sich sogar ein starker Recke, der mutig (oder
I)lod?) genug ist, um sich dem U geh tged: llen. Viele
kommen iiber das eigentliche Vorhaben kaum hinaus, aber einige

Wichtel haben genug Glisck oder Kampﬂua&, um ijhrem erwihlten
Intimfeind wirklich geféillrlic}x zu werden.

: Wird bei der Besti: ¢ von Kartenkombi

ol Virachsiess gezihlt.
WE"I’I am En(‘le l)e| r]er Al’recl’lnung ﬂﬂWO}I] Aer Drac]’le ﬂ]ﬁ 3“6]’!

der Drachen-Tioter auf dem Tisch auftauch (auc}l in verschied
nen Gefolgschaften, oder wenn sich einer von ihnen noch auf dem
Dorfplatz ]yefmdet) s0 gel—;en sie sofort aufei der los und beka
fen sich in einem wilden Gemetzel, das sie schlieBlich auf den Al)—
lagestapel fu}n‘t (sle zihlen also beide nlc}xts).

Wenn im Laufe des Spiels beide Karten auf dem Dorfplatz auf-
tauchen, so priigeln sie sich ebenfalls auf dem Ablagestapel weiter.
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Wichtel, die sich zwischen den beiden Karten befinden, werden
mitgerissen und landen ebenfalls aul dem Ablagestapel. Die aul
dem Dorfp]atz entstehenden Liocher werden nicht sofort

gesclllossen, sondern ,wandern” wie normale Wichtel weiter.

KocH
Eine Armee marschiert auf ihrem Magen“. heiBt eine Redewen-
Jung, die vielleicht bei hen Lesern sel e ische Asso-

ziationen auslost, aber eigentlicl\ nur aussagen soll, daB man ecinen
guten Soldaten am besten mit gutem Essen motiviert. Und man

kann auch so hen fremden Soldaten damit becindrucken

Sonderregel: Wird bei der Besti ¢ von Kartenkombi
als Keulenschwinger gezihlt.

Wencmenn bef dex tilniliadiisnem o o e Gedilaadicll
hat, bekommt man fiir jeden Keulenschwinger auf dem Dorfplatz
oder in der Gefolgschaft eincs anderen Spielers die entsprechende
Punktezahl gutgeschrichen. Wenn sich diese Wichtel in der Ge-
folgschaft eines anderen Spielers befinden, so bekommt dieser die
Punkte fiir den Wert der Karte nicht éutéesc]‘lriel)en, kann
den/die Wichtel aber weiterhin benutzen, um mit ihrer Hilfe eine

Karriere zu erreichen.

SCHANKMAGD

+Mit ein wenig Bier im Blut liuft die Arbeit doppelt gut!*
So sehr man dieser Aussage auch aus gesund}le‘ltspolxtmc]nn Ex-
iderspreck schte, so sehr scheint sie bei den Wich-

gung
teln zu einer Tatsache zu werden, denn mit einem fnsc}:eezspftcn

Bier, vor allem von einer schénen Frau Jaréereicl’xt, kann man
doch so manchen Wichtel daran zweifeln lassen, ob er sich den

richtigen Chef gewhlt hat.



e

Smmh Wird bei der Bestimmung von Kartenkombinationen
als Holzschicber gezihlt.

‘Wenn man bei der Abreck ¢ eine Schankmagd in der Gcfo]g-
schaft hat, bekommt man fiir jeden Holzschicber auf dem Dorfplatz
oder in der Ge{olgsclla.ft cines anderen Spielers dic entsprechende
Punktezahl gutgeschricben. Wenn sich diese Wichtel in der Gefols-
schaft eines anderen Spie]ers befinden, so bekommt dicser die Punk-
te fir den Wert der Karte nicht gutgeschrieben, kann den/die

Wichtel aber weiterhin benutzen, um mit ihrer Hilfe cine Karriere

zu erreichen.

STAMMESALTESTER

JKinder, ick weeB noch, damals, als der jrofe Baum im Dorp nur
halv so dicke wor wie hick...”

Wer hat nicht immer gerne die Geschichten von Oma und Opa
iiber die alten Zeiten gehort? Ach, Thr auch nicht? Na ja, gut, aber
wir sind eben auch keine Wichtel. Der Alteste ist bei denen nimlich
cins der angeseh Mitglieder des St es, und alle hoffen dar-
auf, daB er dic Strapazen cines Wn}x“mmpfcﬁ gesund iibersteht, denn
er ist schlieBlich nicht mehr der Jiingste (sondern der Alteslc!).

Sonderregel: Wenn cin Spieler eine Hauptlings-Karriere anstrebt, so
kann der Stammesiilteste die Stelle jeJeo anderen Wichtels einnch-

men, der dafiir benitigt wird; er kann jedoch fiir keine andere Kar-

riere als dic cines Hauptlings benutzt werden.

Leider erkault man sich dicsen Vorteil mit sciner ctwas fragilen
G dheit: bei der Abrect ¢ mufd der Spieler. der den Stammes-
dltesten in seiner Gefu]gscllaft hat, einmal wiirfeln; bei einer Sechs
erleidet der Gute vor Aufregung einen Herzanfall und mufl noch
vor der Abrecl g auf den Ablagestapel, um sich zu erholen.
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TrOLL

Der Troll ist bestimmt nicht wegen seiner lichevoll-sympathischen
Art oder aufgrund seines analytischen Verstands cin gefragtes Mit-
Qliet‘l des Stammes — mit beiden Eigﬂmclmrlcn kénnte er auch nicht
wirklich aufwarten, Er ist jedoch stark und im wahrsten Sinne des
Wortes unverwiistlich, so daB er beim Biaumefillen oder Kiimpfen
gleichermalen cingesetzt werden kann.

hdm Wird bei der Besti ¢ von Kartenkombinationen
entweder als Walclwel)el oder Vorarl)eiter Qezéi}llt, je nacll(lem, als

was er gerade Qel)rauc]ﬂ. wird.

Die neuen Aktions- Karten

Neben (‘len bekannten Ka.rtenarten (Bestec]:m.ng. Dorfplatz u.ncl
Sc]’mtz) gil)t es in diesem Erweiterungsset zwei meue Arten von
Aktions-Karten:

#  Griine Politik-Karten, mit denen man EinfluB auf verschiede-
ne Aspekte des Spiels nehmen und fiar etwas Unruhe im poli-
tischen Gefige des Wichtelstammes sorgen kann (als ob das
noch nétig wiire): wann sie cingesetzt werden kénnen, ist in
den cinzelnen Beschreibungen erlautert.

& Violette Gegner-Karten, dic speziell zum Finsatz gegen einen
oder mchrere andere Spicler gesc}naﬂen wurden; sie kénnen zu
einem belichigen Zeitpunkt wihrend des cigenen Spiclzuges

Gespi It werden (A 1 sind bei den Kartenbeschrei-

]nmgen erlﬂutcrl),
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Das GROsE TREFFEN (Politik)

Eine Klopperei ist natiirlich auch in der Politik was Feines, aber
bisweilen muB man auch mit anderen Leuten reden, egal, ob man
siec nun ausstehen kann oder micht (zur zweiten Gruppe zihlen
Wichtel zum Beispiel alle anderen Héupt]ings-Kandit‘]aten). Dazu
dient das von altersher veranstaltete Grofe Treffen im Vorfeld der
‘Wahl, bei dem sich schon so he scheinbar f hmiedete Al-
lianz in Nichts aufgelsst hat.

Der Spie]er, der diese Karte ausspielt, nimmt alle Karten vom
Dorfplatz auf, wihlt eine Karte seiner Gefo]gscha[t aus und zicht
auBerdem jedem Mitspicler blind cine Karte aus der Gefolgscha[t.
Diese Wichtel werden nun gemischt und neu verteilt: zuerst je eine

Karte an jeden Spicler, danach den Rest auf den Dorfp]atz.

EmN TALER MEHR (Bestec]'lung)

Diese Karte wird bei einem B hungsversuch so behandelt, als

zeige sie einen Rindentaler mehr als die ansonsten hschste Rinden-
taler-Karte. Wenn keine it Rind ler-Karte gespiel
wird, gilt sie als Karte mit cinem Wert von drei Rindentalern.
Der Maximalwert dieser Karte ist Sieben; in diesem Fall bekommt
der ausspie]e-nde Spie]cr den Wichtel, ohne daB darum gewi'u'fe]t
wird. Einzige Ausnahmen: die Karten Ich bin der Beste! und Der
ist der Beste! sind weiterhin stirker als Ein Taler mehr.

EINE KLEINE RUHEPAUSE (Dorfplatz)

Ein Wahlleiter tragt schwer an seiner Verantwortung, und vor al-
lem nach seiner lange'n Ge{angensc]mfl sollte man unserem geplag~
ten Honoratior doch wirklich ein biBchen Ruhe gonnen, oder?
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Diese Karte wird am An{ang des cigenen Zuges auf den bereits
befreiten Wahlleiter gelegt. Danach begibt dieser sich erstmal auf
eine kleine Erholungsreise. Man kann die laufende Spiclrunde also
erst beenden, wenn der Wahlleiter aus seinem Urlaub zuriiclzge-
kehrt ist. Dies geschicht, wenn ein Spieler, der am Zug ist, eine
Sechs W\'irfelt; es kann dann auf ‘Wunsch auch sofort zur Abrech-
nung geschritten werden. Es steht jedoch jedem Spieler frei, ob er
wihrend seines Zuges auf die Riickkehr des Wahlleiters wiirfeln
will oder lieber nicht.

GEHEIME GESPRACHE (Dorfplatz)

Manchmal kann es niitzlich sein, wenn man sich insgeheim mit
méglichen Gefolgsl trifft, um h finden, b man widks

lich gut zueinander paPt — oder cher doch nicht.

‘Wenn ein Spieler diese Karte ausspielt, so darf er in seinem Zug
als Aktion statt einer drei Karten vom Zuéstapel ziehen, alle drei
betrachten und dann eine davon fiir seine Ge‘olgsc}laft auswiihlen.
Die beiden anderen Karten sowie der ausgetauschte Wichtel kom-
men auf den Ablagestapel, und der niichste Spieler ist am Zug.

Her MIT DEN TALERN! (Gegner)

Diebe machen vor nichts halt, gliicltlic]lerweise nicht mal vor Po-
litikern — aber cigentlich haben die es ja auch verdient, daf jemand
h mal sie beklaut statt umgckehrt...

Diese Karte kann ausgespiclt werden, wenn ein Wichtel ange-

worben werden soll, und zwar, sol)ald alle Bestec]’lunés-Karten of-
fengelegt wurden, aber bevor die hschste ausgewii]llt wurde. Der
Spieler nimmt dann eine belicbige Rindentaler-Karte auf die Hand
und legt diese Karte ab.
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Auf Ich bin der Beste! und Der ist der Beste! wirkt diese Karte je-
doch nicht.

ICH HAB’ NOCH MEHR... (Schutz)
Diese Karte darf nach einem Wiirfelwurf ausgelegt werden. Der

Spicler darf danach cinen weiteren Wurf machen und dessen

Erge]anis zu dem des ersten Warfes addieren.

Kawumml! (Dorfplatz)

Mit dieser Karte wird ein Attenat auf einen belichigen Wichtel auf
dem Dorfplatz veriibt. Dieser wandert sofort auf den Ablagestapel,
um sich von den Folgen des Ansc]xlags zu erholen; die so entstandene
Liicke wird nicht aufgefallt, sondern ., dert” weiter zum Al)]age»

&

stapel.

LAg MAL SEHEN... (Gegner)

Diese Karte wird ausgespielt, bevor man mit einem Mitspieler einen
Wichtel tauscht. Der Spieler, der die Karte gespielt hat, wiirfelt ein-
mal:

# Bei 1-3 darf der Spieler vor dem Tausch einen Wichtel des
Partners" ansehen (er darf dann diesen wihlen oder einen an-
deren Wichtel zum Tausch verlangen).

4 Bei 4-5 darf er sich sogar zwei ‘Wichtel ansehen (und dann ent-
weder einen davon wiihlen oder einen anderen verlangen).

# Bei einer 6 wurde der Sp;c]er beim SPionieren erwischt; nun
darf sich der andere einen Wichtel aus der Hand seines Gegen-
iibers anschen und dann entweder diesen nehmen oder einen

andere fordern.
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NUR EIN WINZIGER SCHLUCK... (Gegner)

In der Politik kann alles gef&i}xrlic]m sein, sogar ein an sich harmlo-
ser Umtrunk. Vor allem dann, wenn der politiscl-ne Geéner sich un-
isch hat, der dem
eigenen Chef letztens noch zu teuer war-...

Nach dem Einsatz dieser Karte zicht der Spieler einem belicbigen
MitKandidaten eine Karte aus der Hand, ohne sich diese anzuse-
hen. Dieser Wichtel muB sich danach auf dem Ablagestapel von
dem Gift erholen, das man ihm in sein Getrank ge-misc]mt hat; der
Jberaubte Spieler zieht einen neuen Wichtel vom Zugstapel nach.

fairerweise mit dem Gifl

SCHATTENKANDIDAT (Gegner)

Nicht alle Bewerber um die Hiuptlingswiirde wollen sich dem
Licht der Offentlichkeit stellen; einige agi auch licber aus dem
Schatten heraus und ge}wen sich erst gar nicht zu erkennen.

Ein Spieler kann diese Karte ausspielen, sobald ein anderer Spie-
ler cinen Wichtel fiir sich selbst angeworben hat (also nicht bei Der
ist der Becte!) Damit wird der urﬂprﬁnglic]le Anwerber zu einem
Sc}latte’n]mndiaaten, clcr nur so gclan lmt. ulu wo“e er clen Wichtel
anwerben; in Wirklichkeit bek dmlich jetzt derjenige, der
die Karte Schattenkandid ielt hat, den angeworbenen
Wichtel und legt dafiir eine seiner Karten auf den Dorfplatz

SCHICHTWECHSEL (Dorfplatz)

Im Wichteldorf gi])t es viel zu tun, egal, ob man im Wald Holz oder
in der Kaserne auf den Untergebenen herum hackt. Und weil es
soviel zu tun giLt, hat irgenrlein schlauer Wichtel (ja, sowas gibt’s)
sich ein Schichtensystem iiberlegt, das regelt, wer wann seine Pflicht
2 erfillln hat. Wenn diese Karte ausgespiclt wird, findet der
Schichtwechsel statt, was bedeutet, daf} der gesamte ])()rfplatz sofort
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auf den Ablagestapel verschwindet. Weil aber die anderen dann von
i}u‘er Sclﬁc])t zuriiclzlzomme‘n, l)leil)t der Dorfplﬂtz nicllt leer, sonclern
aus Richtung des Zugstapels wandern sofort neue Wichtel herbei, bis
der Dorfplatz wieder gefiille ist (wenn von dort nicht mehr soviele
Karten 1 S

werden ké entsprec]]md weniéer).

VorsicHT! BAUMHERR! (Dorfplatz)

B. herren sind die Beschii des Waldes, und sie betrachten alle
Biume als ihre Kinder. Ob sie dann wohl die Wichtel mdgen, die
ihre Kinder* fsllen? Bestimmt nicht! Und manchmal wollen sic
dies unseren Freunden auch deutlich machen.

Diese Karte kann am Anfané oder am Ende eines Zuges eingesetzt
werden. Wenn der Baumherr auftaucht, verschwindet sofort der ge-
samte Dorfp]ﬂtz auf den Abl gestay 1. Auch der B 1 wird da-
nach a])éelegt.

Bei der niichsten Wichtelwanderung wird wic immer ein Wichtel
vom Zugstapel uméedre]]t und auf die erste Stelle des Dorfplatzes
gelegt; von da an wandert in jedem Zug ein neuer Wichtel auf den
Dorfplatz — aber ganz langsam; Vorsicht ist besser als Heldentum!

VOrsICHT! FRESVOGEL! (Gegner)

Der Freroeel betrachtet Wichtel als absolute Delikatesse, und hin
und wieder will er sich natiirlich ein paar dieser leckeren Hippchen
gonnen. Und niemand kann vor}letsagen, welche Wichtel er wohl
erwischen wird...

Wenn ein Spieler diese Karte einsetzt, zicht er reihum jedem Spie-
ler cine Karte aus der Hand und wirft sic auf den Ablagestapel,
ohne sie sich anzuschen. Danach zichen alle betroffenen Spieler reih-
um eine Karte vom Zuéstape] nach.

Der ,Warner" selbst bleibt vom Angriff des FreBvogels verschont;
er konnte seine Ge{olesclnaft rechtzeitig in Sicherheit bringen.
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'WICHTEL-ORAKEL (Politik)

Eins der groBten Heiligtiimer der Wichtel ist der Schrein der Ver-
heit, ein Sank i an dem die Gebeine der machtlesten
Krleger unt] groBten Weisen des Stammes au.ﬂ)ewaln't werdcn,
man sagt diesem Ort ge’walhge Macht nach. Die Mac]lt, die
Zukunft zu sehen oder sie gar zu beeinflussen!
Wer diese Karte ausspielt, darf bis zu seinem nichsten cigenen
Zug den anderen Mitspie]ern vorschreiben, ob sie einen Wichtel

rufen, tauschen oder anwerben sollen.

‘Wenn sie einen Wichtel tauschen wollen, darf er auch fest]e@en,
mit wem dieser Austausch geschehen soll.

Bei einem Anwerl)nngsversuclx kann er den Wichtel festlegen.
um den es ge]men soll.

WIEVIEL IST DAS BLOB? (Bestechung)

Statt eines festen Betrages hat diese Karte cinen Wert von soviel
Rindentalern, wie der Spieler Augen bei cinem einzelnen Wiirfel-
wurf erzielt; ansonsten wird sie wie eine normale Rindentaler-Kar-

te behandelt.

ZAHL NOCHMAL NACH... (Gegner)

Diese Karte wird ausgespielt, sobald ein Spieler einen Wiirfelwurf
gemacl'nt hat. Er muf diesen dann wiederholen, unsl:hingig davon,
ob er ihn vorher gesc]ma“t hat oder nicht.
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HABEN WIR WAS FALSCH GEMACHT?

Ein Erweiterungsset? Wenn das urspriingliche Spiel in Ordnung
war, wieso dann noch eine Erweiterung?

Der Herr der Wichtel war schon in der Basis-Version ein Spiel,
das mir éel:iel, aber neue Spieler l)rinéen auch neue Ideen — und neue
Kritikpunkte...

Nun ist ja der Kunde Kﬁnig, wie man so schon sagt, und wenn
uns einige Leute sagen, was ihnen nicht gelillt oder was wir noch
besser machen konnten, dann héoren wir auf sie (wir sind eben ein
netter Verlag).

Also haben wir Antworten auf offl chende Fragen gesucht, ei-
nige Ideen aus der hntwm]xlungup]\am_ Jeﬁ Sple]es neu iiberarbeitet

und einen ganzen Sc]mwung neue G heiten {3 et
voila: es g:l:t Neues aus dem Wichtelwald.

Und fiir all J;ejenigen, denen das noch nicht reicht, auf unserer
‘Website (s.u.) findet Thr weitere optionale Regeln zu den beiden er-
sten Teilen der Wichtel-Saga, mit denen Thr das Spiel vielleicht noch
ein bifchen mehr nach Eurem Geschmack gestalten kinnt (Ihr
konnt diese Regcln auf Diskette oder im Ausdruck auch bei uns an-
forclern, gegen einen frankierten Riicl'zumscl'nlag und 1,—- DM in
Briefmarken zusatzlich; wir legen sie aber auch gern einer Bestellung
kostenlos l)ci).

Auf jeden Fall wiinschen wir von KRIMSUS KRIMSKRAMS-KISTE
Euch viel SpaB mit den neuen Karten, und wer weiB, vielleicht
sehen wir in naher Zukunft ja auch wieder ein paar neue Karten aus
dem Wichtel Wald; fiir Eure Ideen sind wir auf jetlen Fall immer
offen.

Ra“ Sant]fuc]:m
Ratingen, 11.08.1999









