


Ins -»so\s'tarke Komg setzte Fneden vor Wohlstand und begann den Gegnem des Reichs Gold und Land anzu-
 bieten, wenn diese dafiir ihre Waffen ruhen lieBen. Aber Frieden ist eine unsichere Sache. Armut breitete sich aus,

- viele verloren den Glauben an ihn und sagten sich von der Krone los. Als Burggrafen mit der Gunst des Kénigs ist

~ unsere Zukunft ebenfalls ungewiss. Wir miissen weise und entschlossen sein. Die Treue zur Krone muss aufrecht

" ";erhalten Werden aber glexchzeztlg sollten wir uns das Wohlwollen der Bevélkerung sichern. Nur fiir den Fall ..

SPIELZIEL

- Spielziel von Burggrafen des Westfrankenreichs ist es, am Spielende die meisten Siegpunkte (SP) zu haben. Die

- Spieler erhalten SP durch das Errichten von Gebiuden, Kopieren von Manuskripten, Arbeiter in der Burg und den
Erwerb von Urkunden. Sie beginnen mit einigen Stadtbewohnern, sollten aber schnell weitere fiir sich gewinnen,

- um ihre Plane voranzubringen. In jedem Spielzug reisen sie durch das Reich, um ihren Einfluss in der Gesellschaft
zu vergroflern. Das Spiel endet, wenn das Reich in Armut verfillt oder Wohlstand genieBt - oder vielleicht beides!

SPEIERIL

- 4 Korruptions- 80 Arbeiter 12 Zunfthallen
marker . (20 je Spielertarbe) (3 je Spielerfarbe)
4 Tugend-
. 12 Handelsposten
4 Burggrafen (3 je Spielerfarbe)
_ (1 je Spielerfarbe)

12 Werkstatten
W 9 (3 je Spielerfarbe)






























































































