osworth

The Game You Already
Know How to Play
Das Spiel, das Sie schon kennen

AUFBAU UND SPIELREGELN

Was ist in der Schachtel?

Das Bosworth
Kartenspiel —

Das aus 64 Spielkarten
bestehende Bosworth-
Kartenspiel setzt sich aus vier
verschiedenfarbigen.

~

Kartensatzen mit jeweils 16
Karten zusammen. Jeder
Spieler wihlt eine Farbe als
sein Konigreich.

Jeder der Kartensitze besteht
aus den rechts abgebildeten
Karten. Die Karten
entsprechen in Zug- und
Schlageigenschaften den im
Hintergrund dargestellten
Schachfiguren. Wenn Sie die
Gangarten von Schachfiguren \ -
kennen, konnen Sie gleich 2 Turme 2 Springer 8 Bauern

losspielen. Ansonsten kénnen
Sie im ZUG- UND
SCHLAGVERZEICHNIS auf
der Riickseite nachschauen.

Stutzpunkt mit
vier Feldern
1

Das Spielbrett —

Auf dem Spielbrett ist das
Bosworth-Spielfeld, auf
dem samliche
Spielhandlungen
stattfinden, dargestellt.
Jeder Spieler beginnt von
einer der Stiitzpunkte an
den Seiten des Spielbrettes.
Die vier Eckfelder bleiben
wihrend des Spiels
unbenutzt.

Nichtbenutztes
Eckfeld
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STAPEL

Ziel des Bosworth-Spieles
Ziel des Spiel ist, den bzw. die Gegner durch Schlagen seines Konigs bzw. ihrer
Konige zu besiegen.

Spielvorbereitungen

1. Klappen Sie das Spielbrett auseinander.

2. Sortieren Sie die Spielkarten nach Farben in vier Sétze mit jeweils 16 Karten.

3. Wiihlen Sie einen der vier Stiitzpunkte am Rand des Spielfeldes. Welche Stiitzpunkte
zur Verfiigung stehen, hingt von der Zahl der Spieler ab (siehe Zeichnungen). Bei
Spielen mit zwei oder drei Spielern werden die nicht benttigten Karten verdeckt auf
die unbenutzten Stiitzpunkte gelegt. Diese Felder werden wihrend des Spieles nicht
benutzt.

4. Legen Sie einen Bauern offen in jedes Ihrer vier Stiitzpunktfelder.

5. Mischen Sie die iibrigen 12 Karten, und legen Sie den Stapel verdeckt hin.

6. Ziehen Sie vier Karten fiir die Hand.

7. Ein Spieler beginnt. Das Spiel verlauft im Uhrzeigersinn.

Wenn Sie an der Reihe sind, fiihren Sie die folgenden
Schritte aus—

1. Ziehen und/oder Schlagen*

Ziehen Sie mit einer Ihrer sich auf dem Spielfeld befindenden Karten auf ein freies
Feld oder auf ein von einem Gegner besetztes Feld. Wenn Sie auf ein von einem
Gegner besetztes Feld gelangen, schlagen Sie die Karte. Alle so geschlagenen Karten
werden verdeckt auf einem allgemeinen Ablagestapel abgelegt. (Sollten Sie einmal
keine Karten auf dem Spielbrett haben, oder falls alle Ihre Karten blockiert sind und
Sie weder ziehen noch schlagen kénnen, dann gehen Sie gleich zur Verstiarkungsphase.)
2. Verstiirken

Fiillen Sie alle freien Felder Ihres Stiitzpunktes mit Karten aus Threr Hand. Sie konnen
die freien Plitze nur fiillen, wenn Sie an der Reihe sind und erst wenn Sie gezogen
und/oder geschlagen haben. Wenn Sie keine Karten mehr in der Hand haben, werden
freie Felder in Threm Stiitzpunkt mit Karten aus dem Ablagestapel, die verdeckt
hingelegt werden, belegt. Von diesen Feldern kann dann nicht mehr gezogen werden.
3. Aufnehmen Ziehen Sie, bis der Stapel aufgebraucht ist, neue Karten von Ihrem
Stapel, so daB Sie stets vier Karten in der Hand haben.

*Siehe ZUG- und SchlagVERZEICHNIS auf der Riickseite.
Ende des Spiels

Der Besitzer des letzten iiberlebenden Konigs gewinnt die Schlacht auf dem Bosworth-
Feld.
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ZUG- UND SCHLAGVERZEICHNIS

Die Zug- und Schlagmoéglichkeiten der Karten in Bosworth entsprechen genau den
Schachfiguren die im Kartenhintergrund abgebildet sind. Vom Schach abweichende
Zug- und Schlagregeln sind kursiv gedruckt.

Allgemeine Zug- Und Schlagregeln

» Zugdefinitionen—
Vorwiirts oder riickwirts: Ziehen direkt weg von oder hin zu Ihrem Stiitzpunkt

Seitlich: Ziehen innerhalb von oder parallel zu Ihrem Stiitzpunkt

Diagonal: Ziehen in einem Winkel weg von oder hin zu Ihrem Stiitzpunkt

» Mit Ausnahme des Springers diirfen Karten nicht durch besetzte Felder ziehen oder
diese iiberspringen.

» Gegnerische Karten werden durch Landen auf von ihnen belegten Feldern geschlagen.
Das Feld wird dann von der schlagenden Karte belegt und die geschlagene Karte
verdeckt auf dem allgemeinen Ablagestapel abgelegt.

» Man darf sowohl auf als auch zwischen den Feldern eines Stiitzpunktes ziehen und

schlagen.
* Es kann nicht auf eines der vier Eckfelder oder auf ein Feld, das von einer verdeckten

Karte belegt ist, gezogen werden.
* Die folgenden Schachregeln gelten nicht fiir Bosworth:
Schach - Schlagen en passant - Rochade - Bauernumwandlung

Das Schlagen von Kénigen

Konige werden wie auch die anderen Karten auf dem Spielbrett dadurch geschlagen,
dafl man auf von ihnen besetzte Felder zieht (im Gegensatz zu Schach werden Konige
nicht "Schach" gesetzt). Wird der Konig eines Spielers geschlagen, verliert dieser
damit sein gesamtes Konigreich. Dies bedeutet bei einem Spiel mit zwei Spielern,
daf3 der Schlagende das Spiel gewinnt. Bei Spielen mit 3 und 4 Spielern gelten die
folgenden Regeln:

1. Die Karten des geschlagenen Spielers werden sofort vom Spielbrett genommen.
2. Freie Pliitze im Stiitzpunkt des geschlagenen Spielers werden mit verdeckten Karten
aus dem Ablagestapel belegt. Diese Felder werden wiihrend der verbleibenden
Spieldauer nicht benutzt. Sobald weitere Stiitzpunkifelder des geschlagenen Spielers
frei werden, werden diese ebenso mit verdeckten Karten belegt.

3. Der Schlagende erhdilt als Belohnung die Dame des geschlagenen Spielers (auch
wenn diese zuvor von einem anderen Spieler geschlagen wurde.) Die Dame kommt
zu den anderen Karten in der Hand des Schlagenden und wird wihrend der

Verstirkungsphase wieder eingesetzt. (Sollten alle Ihre Stiitzpunkifelder mit verdeckten
Karten belegt sein, so darf eine der Karten entfernt werden, damit die geschlagene

Dame zum Einsatz kommen kann.)






