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b—a Distanz: 346 Meter
Ziel nahert sich

=t Richtung: 027 Grad
—i | inke PPK: Geladen
—t Rechte PPK: Ladt nach
—y |_2ser: Nicht bereit

—s Autokanone: Geladen
L Innentemperatur: 12
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Hitzeentwicklung kritisch.
Schiage sofortige
Stillegung vor
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