REGEL TOR
4 SPIELER

Inmitten einer Inselgruppe, die mehreren Piratenbanden als Schlupfwinkel dient,
' befindet sich eine grofe, unerforschte Insel, die erbittert von wilden Eingeborenen
verteidigt wird. In den dunklen Tavernen gebt das Geriicht um, dass es sich bei
dieser Insel um ein wahres Paradies mit unbegrenzten Goldvorkommert
handeln soll. Deswegen wird die Insel in den Tavernen auch
El Dorado genannt. Jeder Pirat, der sich mit Stolz als

Hilfe der Goldschiitze kann jeder Pirat Her:
tiber die gesamte Inselgruppe werden.

Ein Spfcl von F’hi!ippc des Palli
und Patrice Pillet

solcher bezeichnet, kann der Verlockung
von unerschépflichen Goldquellen
nicht widerstehen und wird seine
Miinner auf die Reise schicken. Mit

In der Schachtel von Armada finden Sie

® 300 viereckige Spielsteine aus Plastik: Je 50 Spielsteine in den
Farben Rot, Turkis, Orange und Blau fiir die verschiedenen
Piratenbanden. 50 goldfarbene Spielsteine far die
Reichtimer der Insel, in Zukunft Gold genannt. 50 braune
Spielsteine (ohne Loch in der Mitte) fur die Eingeborenen.
_® 150 Spielsteine aus Plastik: je 30 runde Spielsteine in den
Farben Rot, Turkis, Orange, Blau und Braun. Dies sind
die Fahnen der verschiedenen Banden und
Eingeborenen. Damit wird die Kontrolle tiber die
Felder angezeigt.
e 8 Schiffe aus Metall mit 2 Masten
¢ 55 Karten
¢ 3 sechsseitige Spezialwiirfel: 1 gelber Wirfel, im folgenden
Goldwiirfel genannt, 1 brauner Wiurfel, im folgenden
Eingeborenenwiirfel genannt, 1 weier Wiirfel, im folgenden
Kampfwiirfel genannt.
e 1 Spielplan: Auf diesem finden Sie die unerforschte Insel El Dorado mit
ihren beiden kleinen Nachbarinseln in der Mitte des Spielbretts. Diese drei
Inseln bestehen aus 24 Gebieten, von denen 5 einen Handelsposten
enthalten: Der zentrale Handelsposten und die Handelsposten des Nordens,

Stidens, Westens und Ostens. Wenn in der Regel von El
Dorado die Rede ist, sind diese drei Inseln gemeint. In den
Spielplanecken befinden sich die 4 Provinzen der Piraten.
Jede Provinz besteht aus 7 Gebieten, die auf 3 Inseln
aufgeteilt sind. Die Gebiete sind mit der Farbe der Piraten
gekennzeichnet, die die Gebiete zu Beginn der Partie
kontrollieren (es ist nicht notwendig, zu Beginn der Partie
Fahnen auf diese Gebiete zu legen). In 3 dieser Gebiete gibt
es eine Stadt (Vogelansicht einer mittelalterlichen Stadt mit
einem farbigen Kreis der entsprechenden Piratenbande).

e Das Meer: unterteilt in Meeres- und Kistenfelder.
Meeresfelder, die an Landgebiete grenzen, werden
Kustenfelder genannt; die anderen Meeresfelder.
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Sie wollen die Kontrolle tiber die gesamte
InselgruPPe erringen,

Es gibt zwei Moglichkeiten, das Spiel zu gewinnen: -
e Kontrolle tiber eine Provinz (mindestens 4 ihrer Gebiete
miussen kontrolliert werden) und Kontrolle iiber 3 beliebige
Handelsposten von El Dorado (darunter der zentrale
Handelsposten).
e Kontrolle tiber eine Provinz (mindestens 4 ihrer Gebiete miissen
kontrolliert werden) und Kontrolle tiber 4 Stidte in den Provinzen Threr
Gegner.













